
AKIL ÇEMBERİ 

Kurucu ortaklığını 1-G Sınıf Öğretmeni Nuray YILDIZ’ın yaptığı, 2-G Sınıf Öğretmeni Eşref KOLU 

ve 4-G Sınıf Öğretmeni Özlem UfUK’un katıldığı projemiz başladı.  

Hakkında: 

Mandala, Tangram, Origami, Sudoku, Kodlama ve Resfebe etkinlikleri ile öğrencilerin zeka 

potansiyellerini farketmelerini sağlamak, akıl yürütme, hızlı düşünme, yaratıcılık ve ipuçlarını 

kullanabilme gibi becerileri kazandırmayı amaçlıyoruz.  

Ayrıca web 2.0 araçlarını kullanabilme becerisi kazanmalarını, eğlenceli ve eğitici vakit geçirmeyi 

hedeflemekteyiz.  Boş zamanlarını verimli kullanabilme bilinci geliştirmek istiyoruz. 

Projemiz 7 ile 12 yaş arasına yöneliktir. 

Amaçlar: 

• Öğrencilerimizin sosyalleşmesini sağlamak.

• El –göz koordinasyonunu ve ince motor becerilerini geliştirmek.

• Hayal dünyasını geliştirmek, merakını ve özgüvenini desteklemek.

• Mantıksal akıl yürütme, yaratıcı ve stratejik düşünme becerilerini geliştirmek.

• Dikkat ve odaklanma gelişimlerini arttırmak.

• Aileleri ve arkadaşları ile kaliteli vakit geçirmelerini sağlamak

• Boş zamanlarını verimli kullanabilmelerini sağlamak.

• Akademik başarılarına olumlu katkıda bulunmak

• Teknoloji bağımlılığından uzak tutacak faaliyetler ile tanıştırmak.



 
 

 

 

 

 

 

 

 


